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	Section:
	9.3: Programming algorithms in the Python programming language (python)

	Full name of the teacher:
	[bookmark: _GoBack]Abdimutaliyev.A.D

	 Date: 
	                                     

	 Class:  
	9
	Number of present:
	Number of absent:

	Lesson topic
	Решение задач на одномерные массивы. Практическая работа
Solving problems on one-dimensional arrays. Practical work

	[bookmark: z450] Purpose of learning that are achieved in this lesson
	9.3.3.1 создавать программы на языке программирования Python (пайтон) с использованием одномерных массивов
9.3.3.1 create programs in the Python programming language using one-dimensional arrays

	Purpose of lesson
	-  применять навыки обработки одномерных массивов с заданными свойствами для решения задач на одномерные массивы
- apply the skills of processing one-dimensional arrays with specified properties to solve problems on one-dimensional arrays



[bookmark: z451]      Lesson progress
	Lesson Stage/ Time
	Actions of the teacher
	Student Actions
	Evaluation
	Resources  

	Начало урока
Орг. момент 
(2 минуты)


Актуализация знаний (5 минут)

	Приветствие, отметка отсутствующих

	
	
	

	
	Организует самопроверку
Дает тест на проверку знаний по пройденному материалу
	Читают вопросы, отвечают на вопросы теста, при необходимости делают записи в тетрадях.
	За каждый правильный ответ 0,5 баллов
	https://create.kahoot.it/details/7866942e-bb71-49a8-b3f8-befbe8cba016
Слайд 1-3
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	Определение целей урока
(3 минуты)

	Учитель знакомит учащихся с темой и целями урока
	Ученики пишут тему урока. Слушают, обсуждают, при необходимости задают вопросы
	
	Слайд 4-6[image: ]
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	Середина урока
Практическая работа (20 мин)
	Учитель дает задание на решение стандартных задач с элементами массива по определенным свойствам

1. Напишите программу на нахождение суммы положительных элементов массива.
for i in range(int(input(n))):    
     n = int(input(arr[i]))    
     a.append(n)   
     if n > 0:       
     p += 1       
print(arr)
print( p)

2. Напишите программу на нахождение максимального элемента массива. Write a program to find the maximum element of the array
…
 max = mas[0]
for i in range(1, len(mas)):
    if mas[i] > max:
        max = mas[i]
print(max)

3. Напишите программу на вывод индексов четных элементов массива. Write a program to output indexes of even array elements
…
for i in range(N):
    arr[i] = int(random() * 10) + 10
    if arr[i] % 2 == 0:
        even.append(i)
print(arr)
print('Индексы: ', even)
	Обсуждают, анализируют коды программ, решают, если не справляются просят поддержки у учителя.
Проводят взаимооценивание при объяснении работы кода.




	Критерий оценивания
- Изменяет код для нахождения отрицательного значения элементов массива; (1 балл)
- Изменяет код для нахождения минимального элемента массива; (1 балл)
- Изменяет код для нахождения количества нечётных элементов массива. (1 балл)
Дескрипторы:
- ученики умеют заполнять массивы используя способы: ввод с клавиатуры, сгенерированный вручную;
- ученики используют оператор цикла for при вводе массива;
- ученики указывают начальный и конечный индексы массива;
- ученики определяют максимальный элемент массива;
- ученики умеют ставить условие для поиска четных элементов массива;
	Слайд 7–9
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	Закрепление урока
(11 мин)
	Учитель предлагает выполнить задания самостоятельно 
1) Записать программу по заполнению массива путем генерации случайных чисел от -10 до 20.
Решение
The teacher offers to complete the tasks on their own 
1) Write a program to fill the array by generating random numbers from -10 to 20.
Decision
………
import array as arr
import random as random
from random import randint
a=arr.array('i')
n=int(input())
for i in range(0,n):
    a.append(random.randint(-10,20))
print(a, end='\t')
2) Записать программу для нахождения суммы нечетных элементов массива. Write a program to find the sum of odd array elements
…………….
import array as arr
import random as random
from random import randint
a=arr.array('i')
n=int(input())
s=0
for i in range(0,n):
    a.append(random.randint(-5,5))
for i in range(0,n):
    if a[i]%2!=0:
        s+=a[i]
print(a, end='\t')
print(s)
	Составляют программы и записывают в тетрадь.
Проверяют работу кода на компьютере.


	Критерий оценивания
-Описывает массив в программе (2 балла)
-Пишет код для обработки массива (2 балла)
Дескрипторы:
-ученики задают имя массива.
-ученики указывают элемент массива.
- ученики умеют заполнять массивы используя генератор псевдослучайных чисел – random;
- ученики определяет нечетные элементы массива;
-ученики подсчитывают сумму нечетных чисел массива.

	Слайд 10
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	Конец
 урока
Домашнее задание
(2 минуты)
	Домашнее задание 
Создать код программы: Нахождение среднего арифметического значения элементов массива с заданными свойствами:
>20, чётных чисел, чисел кратных 5. 
	
	
	Слайд 12
[image: ]

	Рефлексия (2 минуты)
	1. На уроке я понял(а)…
2. Я научился(лась)…
3. Я испытал(а) следующие трудности…
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	Слайд 13
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	Дифференциация – как Вы планируете оказать больше поддержки? Какие задачи Вы планируете поставить перед более способными учащимися?
	Оценивание – как Вы планируете проверить уровень усвоения материала учащихся?
	Межпредметные связи


	Дифференциация по вовлеченности учителя: Направление и поддержка ученика учителем при необходимости; помощь учителя группам.
 Дифференциация по ресурсам: 
Уровень самостоятельности учащихся
	Активное вовлечение учащихся в процесс. Взаимооценивание при исследовании задачи и решении практически за ПК (в мобильном приложении) 
Формативное оценивание в течении урока.
Самооценивание рефлексии в конце урока
	Математика  в определении чётности числа, положительных (отрицательных элементов), максимального(минимального) числа
Русский язык использует полезные фразы для построения правильного предложения при объяснении.
Английский язык использует профессиональную терминологию при составлении программного кода

	Общая оценка

Какие два аспекта урока прошли хорошо (подумайте как о преподавании, так и об обучении)?
1: Учащимся понравилось проверять свои знания через онлайн-платформу Kahoot

2: Учащиеся хорошо усвоили теоретический материал

Какие две вещи могли бы улучшить урок (подумайте как о преподавании, так и об обучении)?
1: Для большей вовлеченности учащихся необходимо чаще применять метод апелляции к жизненному опыту учащихся

2: Проектная работа позволяет учащимся приобретать знания и умения в процессе планирования и выполнения постепенно усложняющихся практических заданий проекта.

Что я узнал(а) за время урока о классе или отдельных учениках такого, что поможет мне подготовиться к следующему уроку?
Учащиеся положительно реагируют на игровые формы оценки знаний, а также лучше фокусируются на информации при использовании интерактивных технологий.
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AKTyanusauua 3HaHUM

4. KaK co34aTb CNUCOK C/Ty4aMHbIX yncen?

import random //nop,Kmoqume MOV /1S CIyYanHbIX Yymcen
random mas=[] //o6bﬂBneHme MyCTOro cnmucka
for iin range(10):

mas.append (ra ndom.randinto, 100)) //3anonHeHMe cnucka 10-to
CNyYaMHbIMM Yncnamm B AgnanasoHe ot 0 go 100

print(mas) //svisog cnncka

5. Kak co34aTb CNMCOK CNYYarHbIX YMCen C MOMOLLbIO FreHepaTopa
CMUCKa?

import random
mas = [random.randin{0, 100) for i in range(10)]




image4.svg
          Актуализация знаний 4. Как создать список случайных чисел? import random  // подключение модуля случайных чисел  random mas=[] //  объявление пустого списка  for i in range(10): mas.append ( random.randint (0, 100)) // заполнение списка 10 - ю случайными числами в диапазоне от 0 до 100  print(mas) //  вывод списка 5. Как создать список случайных чисел с помощью генератора  списка? import random  mas = [ random.randint (0, 100) for i in range(10)]
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AKTyanunsaumsa 3HaHUM
6. Hymepauma sanemeHTOB cnucka(maccnea) HaumHaeTca .0

7. [1aH maccuB
mas =[5, 15, 7, -1]
Onpepennte MHAEKC 31EMEHTA CNKUCKa (maccuea)

mas [0] =5
mas [1] = 15
mas [2] =7
mas [3] =-1

8. 3HaueHue 3/1IeMEHTOB CNMUCKA U3MEHUNN
mas =[5, 15, 7, -1]
mas [0] = 21
mas[3]=4
Yemy paBHO YeTBEPTbIN 31eMEHT cnncKa (maccmsa)?
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          Актуализация знаний 6. Нумерация элементов списка(массива) начинается … 0 7. Дан массив mas = [ 5 ,  15 , 7,  - 1 ] Определите индекс элемента списка (массива) mas [0] = 5 mas [ 1 ] = 15 mas [ 2 ] = 7 mas [ 3 ] =  - 1 8. Значение элементов списка изменили  mas = [ 5 ,  15 , 7,  - 1 ] mas [0] = 21 mas [ 3 ] = 4 Чему равно четвёртый элемент списка (массива)? в массиве нет четвёртого элемента
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LLHkonarnmHasna Ne38 mmenu KDHaacbiIHOBa

Pasaen 9.3A: MaccuBbl AaHHbIX

PeweHune 33434 Ha OAHOMEPHbIE MACCUBbI.
[MpakTu4yeckaa paboTa





image8.svg
          Решение задач на одномерные массивы.  Практическая работа Школа - гимназия №38 имени Н.  Ондасынова Раздел 9.3А: М ассивы данных
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Llenb obyyeHma:

9.3.3.1 co3gaBaTtb Nporpammbl Ha A3blke
nporpammmpoBaHua Python (nantoH) ¢
MCMNONb30BaHMEM OAHOMEPHbIX MACCUBOB
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          Цель обучения: 9.3.3.1 создавать программы на языке  программирования  Python ( пайтон ) с  использованием одномерных массивов
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Kputepuu oueHnBaHuA

3HaHue u NoHMmaHue

1. Has3biBaeT v onpeaensaetr UMA MacCMBa U 3/1eMeHTbl MacCUBa
NMpumeHeHue

2. OnucbiBaeT maccmB B NPOrpamme;

3. OpraHu3yeT NOUCK 3/1IEMEHTA MacCKBa No 3a4aHHOMY YCA0BUIO
AHanus

4. AHanu3unpyet KOA4 NpPOrpammbl, onpeaenaeT pesynibrar;

5. OueHwunBatoT cBO paboTy M paboTy 0OAHOKNACCHUKA
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          Критерии оценивания Знание и Понимание 1. Называет и определяет имя массива и элементы массива Применение 2. Описывает массив в программе; 3. Организует поиск элемента массива по заданному условию Анализ 4. Анализирует код программы, определяет результат; 5. Оценивают свою работу и работу одноклассника
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3a0ayal.

.for i in range(int(input(n))):
n = int(input(arrli]))

a.append(n)
if n>0:
p += 1 MoAacKkasKa
print(arr) 45 6 857 12 6 25
pri nt( p) KonunyecTBo No/10XKUTENbHbIX 31€MEHTOB:5




image14.svg
          Задача 1. … for i in range( int (input(n ))): n =  int (input( arr [i] )) a.append (n) if n > 0: p += 1 print( arr ) print( p) Подсказка Вывод результата: [ 4 5  - 6  - 8 5 7  - 1 2  - 6  - 25 ] Количество положительных элементов:  5
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3a0aya’.

max = mas[0]
foriinrange(1, len(mas)):
if mas[i] > max:
max = mas]i]
MoAacKaska

print(max) mas= 3, 5, 67,65, 34, 21]

max= 67
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          Задача 2. … max = mas[0] for i in range(1, len (mas)): if mas[i] > max: max = mas[i] print ( max ) Подсказка mas = [3, 5, 67, - 65, 34, 21] max =  67
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3a0ayas.

foriin range(N):
arr[i] = int(random() * 10) + 10
if arr[i] % 2 == 0:
even.append (i)
print(arr)
print('MHaekcol: ', even)
NMopackaska
BbiBOA, pe3ynbraTa:
[10, 10, 15, 12, 13, 19, 11, 18, 12, 15]
Unpekcebr: [0, 1, 3, 7, 8]
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          Задача  3 . … for i in range(N): arr [i] = int (random() * 10) + 10 if arr [i] % 2 == 0: even.append (i) print ( arr ) print (' Индексы : ', even) Подсказка Вывод результата: [10, 10, 15, 12, 13, 19, 11, 18, 12, 15] Индексы:  [0, 1, 3, 7, 8]
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NHansuayanbHana pabota

1) 3anmncaTb Nporpammy no 3anosIHEHUIO MAacCMBa NyTEM
reHepaumm caydyamubix ymcen ot-10 go 20.

2) 3anucaTtb Nporpammy Ana HaxXoXKAEHMA CYMMbl HEYETHbIX
3/1EMEHTOB MaCcCUBa.
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          Индивидуальная работа 1) Записать программу по заполнению массива путем  генерации случайных чисел от  - 10 до 20. 2) Записать программу для нахождения суммы нечетных  элементов массива.
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[lomalwHAsa paboTa

Co3zpnarp Ko nmporpamMMbl: HaxoxxaeHue cpeiHero
apupMeTUYECKOro 3HaUCHHU s 3JIEMEHTOB MacCHUBa ¢ 3aJlaHHBIMHU
CBOMCTBAMU:

*>20,

*YETHRIX YHUCEIL,

*YUCEJI KPATHBIX 5.





image22.svg
          Домашняя работа Создать код программы: Нахождение среднего  арифметического значения элементов массива с заданными  свойствами: • >20,  • чётных чисел,  • чисел кратных 5.
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Pednekcus

1. Ha ypoke s nousin(a)...

2. A nayuuncsa(nace)...

3. A ucnoiman(a) cneoyrowue mpyoHocmu...
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          Рефлексия 1. На уроке я понял(а)… 2. Я научился( лась )… 3. Я испытал(а) следующие трудности…
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AKTyanumsauus sHaHUM

1. KaKk co3aaTtb nNycToM cnmcok?

mas = [] // Co3/JaHue NycToro Cnmcka

2. Kak co3aaTb CNUCOK, 3aNOJIHEHHbIN BPYUYHYHO?

mas = [2, -3, 'heIIo', 56.5] // CMUCOK MOXeT CoflepXKaTb 3/1eMEeHTbI
pasHbIX TUNOB

3. Kak co34aTb CrunCoK, 3aMno/IHEeHHbIN BPY4YHYHO C MOMOLLbIO
UMKna?

mas =[]

for i in range(20): // BBo/, 20 3/1eMeHTOB B LinKNe

mas.append (int(input () ) ) // JobasneHue Lenoro Yncna, BBe A€ HHOTO €
KNaBMaTypbl, B KOHeL, CUCKa

metogomappend um KOmaHabl input
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          Актуализация знаний 1. Как создать пустой список? mas = [ ] //  создание пустого списка 2. Как создать список, заполненный вручную? mas = [2,  - 3, 'hello', 56.5] // список может содержать элементы  разных типов 3. Как создать список, заполненный вручную  с помощью  цикла? mas = [ ]  for i  in range (20): //  ввод 20 элементов в цикле  mas.append ( int ( input () ) ) //  добавление целого числа, введенного с  клавиатуры, в конец списка методом  append и команды  input


